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O UnSpeakable

Ten dwustronicowy ,,mikro-dodatek” do gry InSpectres napisano, by przystosowac
ja do niesamowitych opowiesci o przerazeniu, szalehstwie i upadku utrzymanych w
atmosferze utworéw H. P. Lovecrafta (oraz autorow zafascynowanych jego twér-
Czosciq).

Zasadniczy szkielet zabawy pochodzi z InSpectres, wyjawszy posmak realiéw lat
dwudziestych minionego stulecia. Postaci agentéw pracujgcych dla firmy zastepuja
osoby zwotane, by zbada¢ Tajemnice.

Oczywiscie, podstawowe zasady InSpectres ulegty modyfikacjom.

Umiejetnosci

Wszystkie umiejetnosci z InSpectres zostaty usuniete. Jedyng cechg jest Poczytal-
nos¢: zdrowie psychiczne i samopoczucie, jak rowniez zdolno$¢ oddzielania urojen
od rzeczywistosci. Twdj bohater zacznie gre z dziesiecioma kostkami Poczytalnosci.

Otchtan

Kostki Poczytalnosci rzuca sie wytacznie, gdy bohater prébuje pozosta¢ zdréw na
umysle. W kazdym innym przypadku otoczonego Tajemnicg rezultatu gracze mu-
szg czerpac kostki ze wspdlnej puli zwanej Otchtaniag (mozecie tez okreslac ja ,,Si-
dtami Bezimiennego Strachu”, ,Pierwotnym Chaosem”, ,Upiornym Grobowcem”
czy dowolnie).

Liczba kostek w Otchtani zalezy od nieztomnosci i kompetencji waszych postaci.
Typowa zbieranina okultystéw, antykwariuszy i dyletantéw bedzie miata dostep do
trzydziestu kostek (szes¢ na gracza). Otchtan zawierajgca od dziesieciu do dwu-
dziestu kostek jest odpowiednia dla postaci o watpliwych kompetencjach. Przed-
stawiciele elit moga mie¢ w niej nawet piecdziesiagt kostek (dziesie¢ na gracza).
Gdy Otchtan jest pusta, wszystkie dziatania traktuje sie tak, jakby najwyzszym
uzyskanym w nich wynikiem byto 1.

Talenty

Talenty pozostajg bez zmian, poza faktem, ze muszg by¢ wtasciwe dla realiéw lat
dwudziestych. Oznacza to, ze nawet przy pozbawionej kostek Otchtani gracz wcigz
moze skorzystac z kostki Talentu bohatera.



Stres

Zasady Stresu zmienity sie. Sg naprawde niezbedne dla powodzenia gry. llekroc
MG zarzadza test stresu, okresla sie go jako jedno z ponizszych:

e Niejasny Lek: gracz rzuca jedng kostka Poczytalnosci.
e Ponura Rozpacz: gracz rzuca potowg pozostatych mu kostek Poczytalnosci.

e Bezgraniczna Trwoga: gracz rzuca wszystkimi pozostatymi mu kostkami
Poczytalnosci.

W przeciwienstwie do InSpectres rozpatruje sie oddzielnie wynik na kazdej z ko-
stek.

e Za kazde wyrzucone 1 tracona jest jedna kostka Poczytalnosci.
e Za kazde wyrzucone 6 dodaje sie jedng kostke do Otchtani.

Tracac Poczytalnos¢ bohaterowie stajg sie o krok blizsi Obtedu (i swego konca). O
dziwo, proces ten czyni réwniez postac silniejszg, madrzejsza i bardziej kompetent-
na.

Bluzniercze Umiejetnosci

Za kazdg utracong kostke Poczytalnosci, bohaterowie moga zyskac jedng kostke w
dowolnej z ponizszych Bluznierczych Umiejetnosci:

e Cyklopowe Sekrety: zakazana wiedza nabyta z mrocznych ksiag i poprzez
starozytne obrzedy. Traktuj to jako wersje umiejetnosci Wiedza.

e Bezlitosna Sita: nieziemska wytrwatos¢ podsycana narastajacym, dzikim
szatem. Ta umiejetnos$¢ odpowiada Atletyce z InSpectres.

e Dziwne Geometrie: wglad w straszliwg i obcg nature czasu i przestrzeni. Ta
umiejetnos¢ pokrywa sie z Technologia.

Poproszony o test gracz ma prawo automatycznie rzuci¢ stosowng BluZnierczg
Umiejetnos¢. Kostki za Talent oraz uzyskane z Otchtani mogg by¢ uzyte by powiek-
szy¢ pule. Graczom nie wolno stosowac opcji ,Wez 4” ani Pracy Zespotowej, gdy
korzystajg z BluZnierczych Umiejetnosci. Tak zaczyna sie bezkresna droga ku sza-
lehstwul!

Niepoczytalnos¢

Po popadnieciu przez bohatera w trwaty obted gracz kontynuuje zabawe, ale juz
jako antagonista (wykorzystujgc swa obtagkang postac lub przyjmujac role podstep-
nego asystenta MG!).



Smieré

Gdy najwyzszym wynikiem uzyskanym w niebezpiecznym konflikcie jest 1, gracz
musi natychmiast wydac kostke Poczytalnosci lub jego bohater g/r/e. Obejmuje to
przypadki, kiedy z powodu pustej Otchtani nie mozna rzuci¢ kos¢mi.

Konfesjonaty

Konfesjonaty przyjmuja w UnSpeakable formute ,listéw”. Moga to by¢ wpisy z pa-
mietnikéw lub dziennikéw, listy pocztowe, lub niemal dowolna inna forma pisemna.
Gracze powinni wypowiadac swoje Konfesjonaty na gtos tak, jakby spisywali je dla
innej osoby.

Zakonczenie Gry

Nie mozna zakonczy¢ gry w UnSpeakable, dopdki przynajmniej jedna postac nie
popadnie w &rwaty obted. W razie rozpoczecia nowej rozgrywki z ocalatymi Otchtanh
wraca do petnej puli kostek... ale wspétczynniki bohateréw pozostajg takie, jakie
byty z kohcem poprzedniej sesji.

Podziekowania

Spisane przez Jareda A. Sorensena, z wykorzystaniem dodatkowych materiatéw
autorstwa Zaka Arnstona

Inspiracjg byta gra fabularna Zew Cthu/hu
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